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~EL COMIC, LA HISTORIETA Y LA FOTONOVELA. (CB)
~AYMARA ARU ULLANA KILLKANA ARU THAKHI. EL CAMINO PARA LEER Y
ESCRIBIR EN AYMARA. (CR)
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Y A NO HACERSE EL VIVO
CONMIGO 1 TALLA EN

LA CIUDAD PRACTICA -
MOS BOX, Y CON

DOS SOPAPOS...










- Explicamos cuales son los recursos graficos que se usan en el comic,
historieta y fotonovela como: bocadillo, vineta, cartela, imagenes, metaforas y
planos.
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PRODUCCION

Llevamos un dialogo en aymara, y lo

transformamos en una historieta y

fotonovela (Los Saludos) e incorporamos
todos los recursos que aprendimos en

clase.
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